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Jogo: Kushi Express (Yohan Goh, 2019)
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Objectivo
e Motricidade fina - verificar as dificuldades que os jogadores podem ter ao

colocar as pegas numa torre.
e Partilha - verificar se os jogadores ttém um maior problema em partilhar pecas
com os outros jogadores.

Principais adaptacdes ao Jogo
e Os utensilios de espetada ndo sao utilizados.
e Retira-se as cartas de 1 e 2 pontos do baralho a ser utilizado nas atividades
adaptadas.

Atividades
Sequéncia de Pegas (2 jogadores)

Setup
e Cada jogador recebe dois cubos de cada cor.
e Coloca-se na mesa o baralho com todas as cartas exceto as de 1 e 2 pontos
virado para baixo.
e Antes de comecar a atividade, os jogadores devem decidir se o objetivo € montar
as sequéncias na vertical ou na horizontal.


https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.nzp24gdklaxo
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.99gnsf7yntj
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.hnu7sd9peihw
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.texf9itva68r
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.wvnkkiz78g6
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.7nt98ljw4xlo
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.ut9cjfvpvvw8
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.s0h50fgts83r
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.2kottoxw71ur
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.v2sj0jp4y8bh
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.9r1awg6dxn9m
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.nefrpel6kn
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.99ynoltczjus
https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.yep41sk4q6s9

' ' ‘ . ' I Fundagdo
para a Ciéncia

Participatory Media Creation e a Tecnologia
Processes for Accessibility

(2022.07939.PTDC)

Loop do Jogo (a cada ronda)

e Um dos jogadores, alternadamente de ronda para ronda, tira a carta no topo do
baralho. Apds uma contagem decrescente, vira a carta para cima.

e (Cada jogador tem de tentar fazer uma sequéncia com os cubos que seja
equivalente a sequéncia representada na imagem'. De acordo com o que foi
decidido no Setup, os jogadores poderao ter de fazer a sequéncia na horizontal
ou na vertical.

e O primeiro jogador a conseguir completar a sequéncia ganha um ponto (fica com
a carta da sequéncia).

Condigao de Vitéria
e O jogador que tiver mais colecionado mais cartas/pontos no fim do jogo ganha.

Sistema de trocas (??-?? jogadores, sem equipas?) [Joao/Wilson]

Setup
o 777

Loop do Jogo (a cada ronda)
e (Cada jogador recebe uma carta com um padrdo que tem de replicar usando as
cartas de alimento.
e Os jogadores tém que formar uma torre com as pecgas de alimentos.
e Os jogadores dividem as pecas como querem, e dependendo de cada carta e
padrdo que os jogadores tém que fazer, entdo estes devem trocar pegas uns com
0s outros.

Condigao de Vitéria
e Os jogadores ganham quando tiverem sido capazes de reproduzir as sequéncias
em todas as cartas que receberam.

"Ver Anexo 1.


https://docs.google.com/document/d/1Blh4AyRdnuifHKn7fOatIyQG5pykr63i/edit#h.yep41sk4q6s9
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Anexos

Anexo 1 - Orientagao das sequéncias

No inicio da partida, os jogadores devem definir se irdo realizar as sequéncias sobre a
mesa na vertical ou na horizontal (imagem 1). Alternativamente, estas variagdes
também podem ser feitas deitadas na mesa (imagem 2).



