
	

	
ACTA	

DO	JÚRI	DE	SELECÇÃO	PARA	ATRIBUIÇÃO	DE	BOLSA	DE	INVESTIGAÇÃO	
	
	
No dia 27 de Fevereiro de 2026, às 14h30, reuniu-se o júri de seleção para atribuição 
de bolsa de investigação científica referente ao edital “Research Fellowship #11 - 
Bolsa de investigação (BI) em Design de Jogos” do projecto “Laboratório de 
Inclusão em Jogos: Processos de Criação de Média para Acessibilidade” (ref. 
2022.07939.PTDC).  
O Júri foi constituído pelo Investigador Responsável do projecto GameIN, Filipe 
Soares Branco da Costa Luz e pelos Investigadores Carla Patrícia Sousa e Pedro Pinto 
Neves.  
Foi recebida a candidatura de Francisco	de	Assis	a qual foi considerada elegível. 
	
	
Decisão	do	júri	
	
Tendo	em	atenção	o	perfil	do	único	candidato	que	se	candidatou,	bem	como	os	
critérios	definidos	no	edital	do	concurso,	foi	atribuída	a	seguinte	classificação	de	
acordo	com	a	tabela	infra.		
	
	
 Critério 

A 
Critério 

B 
Critério 

C 
Avaliação 

final Nome 
Francisco	de	Assis 180 120 163,3 154 
	
	
O	júri	decidiu	por	unanimidade	selecionar	o	candidato	João	Pedro	Ramos	Freire.	
	
	
	
Lisboa,	27	de	Fevereiro	de	2026	
	
Professor	Doutor	Filipe	Soares	Branco	da	Costa	Luz	
	
	
	
Professora	Doutora	Carla	Patrícia	Sousa	

	
	
Professor	Doutor	Pedro	Pinto	Neves	

	


